GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
YAKANTOP OYUNU KURALLARI

BIiRINCi BOLUM
TESISLER VE DONANIM
. OYUN SAHASI VE OLCULERI

Oyun sahas1 9X18 m 6lgiileri Iki esit sahaya bolen dikddrtgen bir alandir

. OYUN SAHASININ YUZEY1

2.1 Oyun sahas1: Spor Salonlarinda: Oyun sahasinin yiizeyi temiz, piiriizsiiz diizgiin,
zemin belirgin renklerden olusmalidir.

2.2 Cim, tartan pist, toprak zemin ya da betondan da olabilir. Resmi miisabakalar parke,
sentetik ve tartan zeminlerde yapilabilir.

. OYUN ALANININ UZERINDEKI CiZGiLER

3.1 Oyun alanindaki ¢izgiler: Cizgiler 5 cm kalinliginda zeminle zit renktedir. Zemin agik
renkli olmalidir. Cizgiler oyun alanina dahildir.

. BOLGELER VE SAHALAR

4.1 Bolgeler ve sahalar: Oyun alan1 9x18 m 6l¢iisiindedir.

4.2 Kale Alan1: Yan ¢izgi ve dip ¢izgi kesisim arasinda olup dip ¢izgi uzantilari ile sinirl
oldugu varsayilan arka bdlge kalecilere ait olan oynama alanidir. Saha i¢inde yanan
oyuncular burada oynamaya devan eder.

4.3 Oyun lideri bekleme bolgesi: Yan ¢izgiye 2 m uzaklikta ve sahanin dip ¢izgisinden
baslamak {izere orta ¢izgiye dogru (6 m alan yardimci hakemin sag1 ve solu
bi¢imindedir.

4.4 Yedek oyuncular ile takim mensuplarinin bekleme bolgesi: Masa hakemlerinin sag1 ve
solunda dururlar. Yedek oyuncularla oyun lideri buray: terk edemezler.

4.5 Yardimci Oyun Lideri Bekleme Bolgesi: Yedek oyuncu bekleme bolgesidir.

4.6 Bashakem Bekleme Bolgesi: Bashakem protokole yiizii doniik olarak konumlanir.
Orta ¢izgide oyun alaninin diginda kalan bolgedir.

4.7 Yardimci hakem bdlgesi: Yardimci hakem bdlgesi masaya yakin yerde, bashakemin
tam karsisinda kalan bolge yardimci1 hakem bolgesidir.

4.8 Masa hakemleri( yaz1 ve skor hakemleri) bekleme bolgesi: Yardimci hakem bekleme
bolgesinin arka kisminda kalan bolge masa hakemleri bolgesidir. 1 yazi hakemi bir
skor hakemi gorev yapar.

4.9 Cizgi hakemleri bekleme bolgesi: Cizgi hakemleri oyun alaninin kdselerinde yer
alirlar. 2 hakem gorev yapar.
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S.ISI

5.1 En distik 1s1 10 C nin (50 F) altinda olmamalidir. Resmi Miisabakalarinda maksimum 1s1
25 C den (77 F) daha yiiksek ve minimum 1s1 16 C den (61 F) daha diisiik olmamalidir.

6. AYDINLATMA

6.1 Resmi Miisabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi yiizeyinden 1 m yiikseklikte dl¢iilmek
sartiyla, 1000 ile 1500 lux arasinda olmalidir.

TOP

Top, kauguk, lastik veya benzeri bir maddeden esnek, yumusak deri ya da sentetik deriden
yapilmis kiire sekilde olmalidir. Tek bir renk agik renk ya da renk kombinasyonu
kullanilabilir. Cevresi 60-65 cm ve agirhig 220-280 gr olmalidir. i¢ basmei 0.30 kg/cm dir.
Oyunda sakatlanmalara yol agmamak i¢in i¢ basinci belirtilenden diisiik olmasinda bir sakinca
yoktur.



BOLUM iKi
TAKIMIN OLUSUMU:

7. TAKIMLAR

7.1 Takimlar Minik, kiictikle, yildizlar ve gengler kategorisinden olusur; Bu kategorilerde ki
Karma Takimlar; 5 kiz 5 erkek asil, 3 kiz 3 erkek yedek olmak iizere 16 oyuncudan olusur.
Karma takim kadrolarmi bu gurupta 8 kiz, 8 erkek oyuncu olarak olustururlar. Sahada olan ilk
10 oyuncu 5 kiz 5 erkek oyuncudan olusur.

Bir 6grenci (G.C.0.) geleneksel ¢cocuk oyunlarinda yer alan yakantop - mendil
kapmaca - sek sek oyunlarindan sadece bir tanesinde oynayabilir. Ornek : Yakantop oyununda
oynayan bir 6grenci mendil kapmaca - sek sek yarigmalarinda oynayamaz.)

7.2 oyunculardan 1 kiz veya 1 erkek asil kaleci ve kaleci yedegi olarak belirlenir. (11-12
numarali oyuncular). Isimler listesindeki 2 kaleci takim liderinin tercihine gére kiz ya da
erkek oyuncu olabilir.

7.3 13-14-15-16 numarali oyuncular, oyuncu yedegidir.

7.4 Kiz ve Erkek ayri takimlar; Bu kategorilerde takimlar tiim oyuncularini erkek veya kiz
olarak diizenleyebilirler.

7.5 Gengler kategorisi; Kizlar ayr1 erkekler ayr1 takimlar seklinde olmalidir.

7.5.1 8 asil,(7 oyuncu 1 kaleci) 8 yedek (1 kaleci yedegi, 7 oyuncu yedegi) olmak iizere 16
kisiden olusur.

7.5.2  8-9 numarali oyuncular kaleci olarak gorev yapar. .10 ....ve 16 numarali oyuncular
yedek oyunculardir.

7.6 Kaleci formalar:1 takimin ana renklerinden farkli olmalidir.
8.TAKIMIN YERLESIMI:

8.1 Takimlar bashakemin bulundugu ¢izgi iizerinde minikler, kiiciikler, yildizlar ve gencler
kategorilerinde; 1.2.3.4.5.6.7.8.9.10.11.12.13.14.15.16 seklinde dizilirler.

8.2  Takimlar maga baslamadan 6nce seremoni yapmak zorundadir. Takimlar seremonide
baghakemin bulundugu ¢izgi iizerinde 1sinma yaptiklari saha tarafinda olmak iizere
dizilmelidir. Bu dizilme mag basinda set degisimlerinde ve set bitiminde de yapilacaktir.
Cizgi hakemleri kendi tarafinda bulunan takimlarin dizilme ve numaralarini kontrolden
sorumludur. Selamlamanin ardindan bashakemin sol tarafindaki takim oyun liderleri basta ve
once hakemlerden baslamak kaydiyla sira ile diger takima basar1 dilemek icin tokalasip
yiiriiyerek yer degistirmis olurlar.

9. MALZEMELER:

9.1 Esofman, Sort ve tisort seklinde numaralari hakemler tarafindan rahatlikla goriilebilecek
sekilde formadan olusur.



9.2 Ayakkab1 tabani diiz yumusak tabanli spor ayakkabi kullanilacak. Spor ayakkabisiz
oyunlar oynanamaz.

9.3 Yakan Top oyununda sigrama, yatma ve diz iistiine diigmeler olabilecegi i¢in dizlik,
dirseklik kullanilabilir.

10. MALZEME DEGISIKLIKLERI:

Rakip oyuncularin forma renkleri farkli olur. Eger renkler ayni ise ¢izgileri farkli olacak
sekilde olan forma, yelek kullanilir.

11. YASAKLANMIS ESYALAR:
Gozlik, saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi takilar yasaktir.
12. OYUN LIDERLERI

12.1 Kaptan: Her takimin mutlak bir kaptani olur. Takim kaptan1 kaptanlik bandini sag
bilegine takarak belirgin hale gelir.

12.2  Oyun Lideri: Oyun lideri takimin ¢alistiricilik gérevini listlenen oyun uzmanidir.
Takimin teknik, taktik ve kondisyonundan sorumlu kisidir. Karsilasmada takimi1 Oyun Lideri
kurar. Oyun alaninda kendilerine ayrilan boliim disina ¢ikamaz, takimini buradan yonetmek
zorundadir.

12.3  Yardimcei Oyun Lideri: Yardimci1 oyun lideri ise Oyun Liderinin kendi gorevleri ile
ilgili verdigi gorevleri yapar.

BOLUM UC

OYUN DUZENI

13.  SAYI ALMAK, SET VE MAC KAZANMAK

13.1 Say1 almak: Bas hakemin diidiik isareti ile oyuna baslanilir. Hiicum etme hakki olan
takimin rakip takimdan bir oyuncuyu yakmasi ile say1 kazanilmis olur. Yanan oyuncu kaleci
oyun alaninda kaleci gibi oyuna devam eder.

13.2 Yanan oyuncu van cizgilerden cikip kalesine gecmelidir. Oyun alani icinden
kalesine gecen oyuncunun takimi hiicum hakkinmi kaybetmis olur ve top rakip kaleden
baslar. Kaleci oyuna rakip takimin sahasi icinden girerse kaleci alan ihlali yvapms olur
ve kaleci yanmis kabul edilir. Kaleci oyuna kaleden devam eder.




13.3 Set kazanmak: Oyun siiresi 7 dakikadir. 7 dakika ic¢erisinde bir takimin sahada
oynayacak oyuncusu kalmamis ise diger takim seti kazanmis olur. 7 dk. Bitiminde sahada her
iki takiminda oyuncusu varsa, sahada fazla oyuncusu kalan takim seti kazanir. Yanan oyuncu
sayilar1 kadar rakip takimlar say1 alirlar, Sahada takimlarin esit sayida oyuncusu kalirsa set
berabere biter.

13.3 Opyunlar 7 dakika x 3 set lizerinden tstiinliik saglayan takimin bir iist tura gegmesi ile
oynanacaktir. Beraberlik durumunda 4.set 4 dk. oynatilir. 4dk.lik siirede sonuca gidilmez ise,
stire olmaksizin oynanir ve kalan oyunculardan ilk say1 i¢in hata yapan oyuncunun takimi
yenik sayilir.

13.3.1 Altin vurus: Son kalan oyunculardan ilk vurulan oyuncu veya hata yapan oyuncunun
takim1 mac1 kaybeder.

13.4 Mag kazanmak: Mag 3 set oynanir. En fazla seti alan takim mac1 kazanmis sayilir.
Setler 2—0. 1-- 0 veya 2—1seklinde sonuglanabilir.

14. MACTA HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM:

14.1 Bir takim oyun saatinden 15 dakika 6nce Baghakeme oyuncu isimler listesini yazarak
verir. Takim gelmemis ise mag baglama saatinden 15 dakika sonrasina kadar beklenir. Takim
gelmemesi durumunda hitkkmen yenik sayilir.

14.2 Maca baslanabilmesi i¢in minik, kii¢iik ve yildizlar kategorisinde kaleci dahil 10
oyuncunun sahada hazir olmasi gereklidir. 8 oyuncusu bulunmayan takim maca baglayamaz
ve hiikkmen yenik sayilir. 10 oyuncu ile ilgili oran karma takimlarda (5 erkek-5 kiz ) seklinde
olmak zorunludur

14.3  Gengler kategorisinde ise oran olmadig1 i¢in kaleciler dahil 8 oyuncu ile sahada hazir
olmak zorunludur. Sahada 6 oyuncusu bulunmayan takim maca baslayamaz ve hiikkmen yenik
sayilir.

14.3 Mag basladiktan sonra esame listesinde ad1 olsa dahi hi¢bir oyuncu oyuna dahil olamaz.

15. SURE:
15.1 Bir setin siiresi 7 dakika ile sinirhdir.

15.2  Set boyunca kagan toplarda, oyuncu yanmalarinda siire durdurulmaz. Ozel durumlarda,
sakatlanmalarda ve molalarda siire bashakem tarafindan durdurulur.

15.3  Vurulan oyuncunun sahadan ¢ikmasi siireye dahildir. Sahadan ¢ikma siiresi 10
saniyeden fazla olacak sekilde oyunu aksatan oyuncu uyar alir.

15.4 Her setin son bir dakikasi her duraklamada sturede durdurulur.

OYUNUN YAPISI:



16 KURA:

Miisabakalarda se¢imler kura ile belirlenir. Kaptanlar saha veya hiicum tercihlerini yaparlar.
Kazanan kaptan takimi adina savunma ya da hiicum hakkin1 seger.

Hiicum hakkini segen kaptan saha se¢imi hakkini rakip kaptana vermis olur.

17. ISINMA DEVRESI: Magtan 10 dakika 6ncesinden baslayip mag saatine kadar olan
stiredir. Magin baslamasina 10 dakika kala oyun liderleri mag cetvelini imzalamak
zorundadirlar.

18. TAKIMIN BASLANGIC DIZIiLiSi:

Takim listesinde verilen siralama esas alinir ve dizilis buna gore siralanir. Cizgi
hakemlerinin(oyuncu kontrol hakeminin) kontrolleri i¢in ilk siralama yapilir. Ancak magin
baslamasi ile dizilisteki kisitlama kalkar.

19.DiZiLiS HATALARI:

Oyun lideri oyun basinda verdigi listeden farkli bir oyuncuyu sahaya ¢ikarirsa bir hata olarak
degerlendirilir, hakem oyun liderini ve oyuncuyu uyarir. Hatali oyuncu rakip takimin
oyuncusunu yakmis ise o oyuncu elenmemis kabul edilip yarismaya devam eder

BOLUM DORT
OYUN HAREKETLERI

20. OYUNUN SEYRI:

20.1  Oyundaki oyuncu: Dip ve yan ¢izgi ve saha i¢indeki ¢ocuk oyundaki oyuncudur. Oyun
bashakemin diidiigiinii ile baslar. Bir hata oldugunda veya herhangi bir kural dis1 durumda
bashakem diidiikle oyuna miidahale ederek oyunu durdurur.

20.2  Oyun dis1 oyuncu: Oyuncu belirlenen oyun alaninin ¢izgileri digina ¢ikilmasi yada
temas etmesi ile yanmig sayilir. Oyun siiresince hi¢bir oyuncu saha digina ¢ikamaz. Su igme
ve benzeri iglemler icin sahayi terk edemezler, eger bu durum gerceklesirse oyuncu yanmis
sayilir. Molalarda veya hakemin degisik sebeplerle oyunu durdurmasi sonucunda saha diginda
su i¢cmelerine izin verilir.

21.  Topla Oynama:
21.1 Saha i¢i Ve Saha Dis1 Top:

Iki takimin yerlestigi sahay1 tam ortadan bolen ¢izgi ile takimin yerlestigi oyun alam (gizgiler
dahil) disina ¢ikan toplar saha digina ¢ikan top olarak degerlendirilir. Bunun disinda her iki
takimin oyun alani i¢inde olan ve oynanan top oyun igindeki top olarak degerlendirilir.



21.2  Vurusun Ozellikleri:
21.2.1  Saha i¢indeki oyuncular rakip takimindan herhangi bir oyuncuyu vurabilirler.

21.2.2  Bu vurusun dogru kabul edilmesi i¢in topun havadan ve yere temas etmeden rakip
oyuncuya temas etmesi ve yere diismesi gerekir.

21.2.3  Bir oyuncu havadan gelen topu net ve gozle goriiliir bir sekilde yakaladiktan sonra
yere diiser ve top elinde iken yere temas ederse bu hata kabul edilmeyecek ve oyuna devam
edilecektir.

21.2.3  Yerden sektirilerek atilan bir topla temasta oyuncu yakilmis sayilmaz. Sektirilerek
atilan top rakip oyuncuya temas eder veya rakip oyuncu tarafindan yakalanirsa oyuncu
yanmaz. Yakaladig1 topu hiicum yapmak i¢in kullanir.

21.2.4  Top hangi alan i¢inde kalmissa o takim oyunculari tarafindan diger takim
oyuncular1 vurulmaya ¢aligilir. Hiicum yonii topun oldugu taraftaki takimindir. Oyuncu rakip
sahaya temas etmeden rakip sahadan seken topu alip hiicum yapabilir. Ancak saha
yiizeyindeki topu alamaz. Sadece o sahaya dahil olan oyuncu topla oynayabilir.

21.2.5 Topun yan ¢izgilerden saha disina ¢ikmasi durumunda, tac olusur. Top ve hiicum
yonii diger takima gecer. Rakip takim hiicum hakkini elde eder. Yanlardan disar1 atilan biitiin
toplar rakip takima gecer ve kalecisine verilir. Hiicum ve oyun takimin kalecisinden baslar.

21.2.6  Havadan atilan topu yere diisiirmeden yakalayan oyuncu veya takimi hiicum yapma
hakkini elde eder.

21.2.7 Takimlarin mola isteginden sonra, mola bitiminde oyuna kaleciden baslanacaktir.

22. TOPLA OYNARKEN YAPILAN HATALAR:

22.1 Oyuncunun vurma atis1 i¢in hamle yaparken topu elinden kagirmasi sonucunda, top rakip
takimin alani igine gegerse hiicum yonii degismis sayilir. Ancak hakemin diidiik calmasindan
sonra boyle bir olay gerceklesmis olursa, top en son hangi takimin kontroliinde ise yine o
takim topu ve hiicum hakkini kullanir.

22.2 Oyuncusu vurulan takim topu kullanma ve oyuna baslama hakkina sahiptir. Oyuncusu
vurulduktan sonra top rakip alana gegse bile, oyun vurulan takimdan baglar.

23. KALECILER:

Kaleciler rakip oyuncuyu vurabilirler.

23.1 Kaleci ve oyuncular kendi takim arkadaslari ile en fazla 5 pas yapabilirler.
23.1.2 Pas yapan takim oyuncular1 altinc1 past hiicum olarak kullanmak zorundadirlar.

23.1.3 Kaleci ve kale alanindaki oyuncular kendi aralarinda olsa bile 5 pastan fazla
yapamazlar.6. pas kural ihlali olup top ve hiicum yonii diger takima gececektir.

23.1.4 Takim arkadaginin sahadan oyunu geciktirme amaci ile alamayacagi pas atmasindan
dolay1 ilk topu alan kalecinin, kale alaninda oynayan diger oyuncularla hiicum i¢in past
atmasi da 5 pas kuralina dahildir.



23.1.5 Taktik amagh 6.top vurmak icin bile olsa rakibin olmadig1 bolgeye atilirsa,6.pas olarak
hata verilir.

23.2  Kaleciler dip ¢izgi ve uzantisi arkasi ile yan ¢izgiler uzantisi arasinda atis yapabilirler.
23.3  Kaleci oyun sirasinda rakip takimin oyun ¢izgisini ve alani ihlal ederse yanmis sayilir.

24.  HUCUM OYUNCUSU

24.1  Hiicum baslangici: Hiicum, bag hakemin topla oynama hakkini elde eden takim
kalecisine topu vermesi ile baslamis olur. Biitiin setlerin basinda toplar baghakem tarafindan
kaleciye verilir. Kaleci, kendine sinirlandirilmis alan i¢inden hareketi baslatir. Kendi
kalecisinden topu alan bir oyuncu hiicum oyuncusu konumuna gelmis olur. Set i¢inde oyun bu
sekilde devam eder.

24.2  Hiicum alani: Bir takimin kendi sahasi ile onu gevreleyen ¢izgilerin tamamidir. Orta
¢izgi her iki takimin ortak alan1 olmasi nedeni ile ¢izgi ihlali olmadig: siirece hareketler
normal hiicum alani i¢inde olarak degerlendirilecektir. Hi¢ bir oyuncu bu ¢izgiye temas
edemez.

24.3  Hiicum Hatalart: Bir takimin hiicum eden oyuncusunun orta ¢izgi ihlal yaparak
(viicudunun herhangi bir boliimiiniin ¢izgi ve alan ihlali yapmasi) rakip takimdan bir oyucuyu
vurmasi durumunda hata yapmis sayilir. Vurulan oyuncu yanmis sayilmaz.

24.4  Kaleci, ¢izgi ve alan ihlali yaparsa yanmis sayilir. Cizgi ihlali yapan kaleci hiicum
hakkina devam eder. Ikinci defa ayn1 hatay: yaparsa hiicum yénii degisir. Bu hata sonucu
vurulan oyuncu yarigmaya devam eder.

24.5  Topu yakalamak gayesi ile hareket eden ancak dengesini kaybederek yere diisen (dip
cizgi veya tarafsiz alan ¢izgisine yakin yerde) oyuncu vurulmaz. Fakat oyuncu oyun hareketi
geregi egilmis veya kendini yere atmigsa ve yerde kalmigsa vurus gecerli sayilir.

25. HUCUM YONUNOUN DEGISMESI

25.1 Hiicum oyuncusunun rakip takimdan oyuncu yakmak amaci ile attig1 top rakip oyuncu
tarafindan yere diismeden havada yakalanirsa hiicum kendi takima gecer. Hiicum yonii de
degismis olur.

25.2  Yerden sektirilerek atilan topu, savunma durumunda ki oyuncu yakalarsa, hiicum
hakkini elde eder. Hiicum yonii degismis olur.

25.3  Oyuncu ve Kaleciden seken top rakibin sahasina diiser veya oyun alan1 digina kagarsa,
hiicum yonii degismis olur.

25.4 Yerden gelen top oyuncuya carpip rakibin sahasina gecerse hiicum yonii degismis olur.

25.5 Hiicum eden oyuncu tarafsiz alani (orta ¢izgi) ihlal ederek ¢izgiyi bir ya da iki ayag ile
gecmesi saha ihlali sayilacagindan bu durumda hiicum hatasi olarak kabul edilir, hata yapan
oyuncu vurulmus sayilir ve oyun hata yapan oyuncunun kalecisinden baslar.

25.6 Hiicum oyuncusu orta ¢izgiye basmis ise, hata sayilir ve oyuncu oyun sahasindan ¢ikmaz
ama hiicum yonii kars1 takima gecer. Hiicum sonrasi kaleci ve oyuncu ¢izgi ve alan ihlali
yapamaz.



25.7 Takimlarin mola isteginden sonra, mola bitiminde oyuna kaleciden baslanacaktir.
26. SAVUNMA

26.1 Savunma Yapmak: Takimlar Rakip takimin yapacagi her hiicumda yanmamak igin
kendi sahasi i¢inde savunma yapabilir. Hiicum aldatmalarina karsilik savunma aldatmalar1 da
yapabilirler.

26.2 Savunma oyuncusu topu havada, yere diisiirmeden yakalarsa takimina topu ve hiicum
hakkini kazandirmis olur. Ancak tutmaya calistig1 top bir baska oyuncuya da temasindan
sonra tutulamaz ve yere diiserse topun ilk temas ettigi oyuncu yanmis olur. Yine bu durumda
top ikinci, ligiincii veya diger takim arkadaslar tarafindan yere diismeden yakalanirsa oyuncu
oyunda kalir ve oyun devam eder, Rakip tarafindan tutulursa yanmais sayilir.

26.3  Savunmanin hiicuma temasi: Savunma durumundaki takiminin kalecisinin saha igine
girmesi ve rakip takimdan bir oyuncuyu sesli veya hareketleri ile sagirtmasi savunma hatasi
olarak degerlendirilir. Kaleci ihtar alir ikinci ihtarda set dis1 kalir.

26.3.1 Orta ¢izgi lizerinde savunma durumunda ki bir oyuncu kendini yakmak isteyen
hiicum oyuncusunun ellerine atis1 yaptirmamak {izere bir temamda bulunmasi savunma hatasi
olarak degerlendirilir ihtar alir ikinci ihtarda set dis1 kalir.

26.4 Savunma alani: Saha Slgiilerinde verilen ¢izgiler dahil alandir. Bu alan i¢inde
oyuncular istedikleri gibi savunma yapma hakkina sahiptirler. Orta ¢izgi her iki takimin ortak
alan1 olmasi nedeni ile ¢izgi ihlali(¢izgiye basilmasi ve gecilmesi) yapilamaz. Hig bir oyuncu
bu ¢izgiyi ihlal edemez. Cizgiyi ihlal yapan oyuncu hiicum hakkini kaybettirir. Alan ihlali
yapan oyuncu yanmis sayilir.

26.5 Savunmadan disari ¢ikan top: Savunma yapan takimdan bir oyuncunun vurulmasindan
sonra saha digina ¢ikan top, yine savunma takimi tarafindan oyuna sokulur.

BOLUM BES
DURAKLAMALAR VE GECIKTIRMELER

27. KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI
27.1 Kurallara uygun duraklamalarin sayisi: Bashakemin diidiik isareti ile oyun durur.

27.1.2 Hakemlerin herhangi bir konuda tereddiide diistildiigiinii goérdiikleri anda oyunu
durdurmalari, istisnai sakatlanmalar, oyun alani ile donanimlarda olabilecek olumsuzluklar
vb. konulardaki duraklamalar kurallara uygun duraklamalardir.

27.1.3 Siireyi ve say1y1 hakemler belirler. Set aralar1 (set aras1 yer degisimleri) bu kapsam
disinda olup set ara siiresi 2 dakikadir.

27.1.4 Molalar ve oyuncu degisiklikleri de kurallara uygun duraklamalardir.
28. KURALLARA UYGUN DURAKLAMA TALEPLERI



28.1 Her sette Oyun Liderinin 1 mola hakki vardir. Molalar 60 saniyedir. Rakip takim oyun
liderleri birbirini takip eder mola talebinde bulunabilirler, bu durumda 60 saniyelik siirelerde
boylece uzamis olacaktir.

28.1.1 Bir set i¢cinde ayni takim ikinci bir mola isteminde bulunamaz.

28.1.2 Molalar takim kaptani tarafindan masa hakemine bildirilir, kaptan oyun i¢inde ise
kenarda olan 2. kaptan veya oyun liderince istenebilir. Ancak takim kaptani ihra¢ edilmisse
onun yerine gorev yapan kaptan olarak ayni islemi yiiriitiir. Oyun lideri ilgili istegini 6ncelikle
kaptan araciligi iletmesi gereklidir.

28.1.2.3 Masa hakemleri oyunun durma esasina gore molayi sesli isaretle (diidiikle)
bildirimde bulunacaktir.

28.1.2.3.4 Takimlarin mola isteginden sonra, mola bitiminde oyuna kaleciden baslanacaktir.
29.  OYUNCU DEGISIKLIGi

29.1 Takimlarin set boyunca set aralarinda, 4 oyuncu degisikligi yapma hakki vardir. Oyuncu
degisiklikleri karma takimlarda kiz — erkek dengesi bozulmadan yapilacaktir.

29.2 Degisiklikler oyuncu ¢ocugun forma numarasi yazili degisim pusulasi ile yapilmak
zorundadir.

29.3 Kaleci degisikligi, kaleci yedegi oyuncular arasinda her set sonunda yapilabilir. Set
devam ederken kalecinin sakatligi durumunda, bashakem oyunu durdurur, kaleci degisikligine
izin verir.

29.4  Oyun Lideri set aralarinda yapacag: degisikligi de yazi hakemine oyuncu ¢ocugun
forma numarasi yazili degisim pusulasi ile vermek zorundadir.

29.5 Oyunculardan set icinde sakatlanan olursa oyun durdurulur. Takimin oyuncu
degistirme hakki varsa kullandirilir. Oyuncu degistirme hakki yoksa oyuncu vurulmus sayilir.
Sakatlanan oyuncunun tekrar oyuna girmesi i¢in oyuncu degisikligi set arasinda yapilir.

29.6  Degisikliklerin limitleri: Takimlar mag¢ boyunca set aralarinda oyuncu degistirebilirler
Bir kere degiserek oyundan ¢ikan oyuncu bir daha oyuna giremez.

29.7 Istisnai degisiklik: Oyuncunun sakatlanmasi durumunda, oyunun durma esasina
bakilmaksizin hakemin oyunu durdurmasi ile set iginde oyuncu degisikligi yapilabilir.
Sakatlik gegiren oyuncunun yerine oyuncu degisme hakkini tamamlamis takimlar oyuncu
degisikligi yapamazlar. Sakatlanan oyuncu set bitene kadar iyileserek yarismaya katilmak
istemesi durumunda(bashakeme haber vermek kaydiyla) yarisir. Eger oyuncu degisim hakki
varsa 3 dakikalik 1yilesme siiresi verilir bu siirede oynama durumu olmazsa degisiklik
yapilmasi zorunludur.

29.8 Oyundan ¢ikarma veya diskalifiye nedeni ile degisiklik: Oyundan ¢esitli sebeplerden
dolay1 ¢ikarma ve diskalifiye nedeni ile ¢ikan oyuncu yerine yeni oyuncu ¢ocuk alinamaz.
Degisiklik yapilamaz. Takim 1 kisi eksik devam eder. Diskalifiye sebebiyle eksilen takimda,
Minikler, Kiigiikler ve yildizlarda 5 kisiye, geclerde 4 kisiye diisen takim diskalifiye edilir.

30. KURALLARA UYGUN OLMAYAN DURAKLAMA TALEPLERI:



30.1  Kurallara uygun olmayan duraklama taleplerinde bulunan Oyun Lideri ve
Kaptanlarimin istegi isleme konulmaz. Sorumluluk tagiyan oyun lideri yardimcisi ve kaptan
disinda herhangi bir takim mensubunun duraklama ya yonelik bir istek de bulunmalar1 da
kural dis1 hareketlerdir. Bu durumdan sorumlu olan oyun lideridir. Israrct olmalar1 halinde
ihtar verilir. Devam etmeleri durumunda sahadan ihrag edilir. Devam ettirilmesi durumunda
spor salonunun disina ¢ikarilir. Bu durumdaki kisiler hakkinda rapor diizenlenerek ceza
kuruluna sevk edilir.

31. OYUNU GECIKTiRMELER

31.1  Geciktirme Tiirleri: Bir takimin oyunun yeniden baslamasini engelleyen kurallara
uygun olmayan hareketi geciktirmedir. Genelde asagidaki hareketleri kapsar.

31.1.1 Oyuncu degisiklik siiresini uzatmak, uygun olmayan degisiklik talebi istemek,

31.1.2 Oyuna baslama isaretini aldiktan sonra diger oyun duraklamalarini uzatmak, bu talebi
tekrarlamak.

31.1.3 Bir takim mensubunun oyunu geciktirmesi.

31.2  Bir takimin oyuncusu kalecisine alabilecegi pasi vermek yerine geciktirme yapmak
iizere alamayacag1 paslar1 atmasi,

Geciktirme yaptirimlart:

31.2.1 Uyan ve geciktirme ihtar1 takima ait yaptirimlardir ve tiim mag i¢in gecerlidir.

31.2.2 Biitiin geciktirme yaptirimlart mag cetveline kaydedilir.

31.2.3 Bir takim mensubunun magtaki ilk geciktirmesine ‘GECIKTIRME UYARISI’ ayn1
takimin diger bir mensubunun ayn1 magtaki geciktirme durumlar: hata olusturur
‘GECIKTIRME IHTARI uygulamasi yapilir ve bu uygulamada hiicum ynii degisir.

32. ISTISNAI OYUN DURAKLAMALARI
32.1 Sakatlanma:

32.1.1 Yakan top oynarken ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, hakem derhal oyunu
durdurmal1 ve saglik ekibinin oyun alanina girmesine izin vermelidir. Sonrasinda ise oyun
durduruldugu yerden devam ettirilmelidir.

32.1.2 Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun veya istisnai olarak degistirilemiyorsa,
bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme siiresi taninir, ancak bir magta ayni oyucuya bu hak
birden fazla verilmez. Oyuncu bu siire icerisinde iyilesmez ise set dis1 kabul edilerek
yarigmaya kaldig1 yerden devam edilir.

32.1.3 Hiicum oyuncusunun hiicum aninda hi¢bir miidahale olmaksizin kayarak diismesi
sonucu elindeki topun savunmaya ge¢mesi durumunda oyun durdurulur, eger sakatlik s6z
konusu degilse top savunma takiminda kalir ve savunma takimi hiicum yapar. Yine



savunmadaki oyuncularin savunma yaparken ¢arpismalari neticesinde bir diisme meydana
gelirse bu oyuncularin vurulmasina izin verilmez. Oyun durdurulur. Sakatlik s6z konusu
degilse hiicum eden takim topun bulundugu bolgeden oyun baglatilir.

32.2 Harici miidahale: Oyun esnasinda herhangi bir harici miidahale olursa durdurulur ve
yarisma hiicumu tekrarlatilir.

32.3 Bolimler ve Oyun Alanlarinin Degisimi Oyun alanlarinin degisimi: Her setten sonra
takimlar oyun alanlarini degistirirler. Oyun alani1 degisimleri ise seremonide oldugu gibi set
bitiminde baghakem takimlar1 sahada oynadiklari tarafta olacak sekilde ¢izgide yerlesmelerini
saglar. Bagshakemin ellerini arkada veya 6nde dondiirmesi, isaret yoniinii gostermesi ile
takimlar sahalarin1 degistirirler ve ondan sonra sahaya girerler. Oyun lideri ile goriismeleri
veya konusmalar1 degisimden sonra olmak zorundadir. Bu goriismeler saha i¢inde olabilecegi
gibi oyun lideri bdlgesinde ve saha icinde olmak ve 2 dakikalik siireyi asmamak kaydiyla
yapabilirler.

BOLUM ALTI
KATILANLARIN DAVRANISLARI

Geleneksel Cocuk Oyunlar faaliyetleri Okul Spor Faaliyetleri
Yonetmeligi, ilgili yarisma talimatlar: ve Spor Disiplin Yonetmeligine uygun
olarak yiiriitiilecektir.

Oyunlarla cocuklarin psikomotor becerilerini gelistirmek, duygusal ve
sosyal gelisimlerini desteklemek; saghkh birey saghkl toplum ilkesiyle hareket
etmek en temel hedeftir. Bu nedenle 6grencilerin gelisimleri i¢in katilimcilarin
ornek davramslari bu oyunlarda ¢ok 6nemlidir. Katihhmcilar ¢cocuklarin ve
gorevlilerin motivasyonunu, 6z degerini diisiiriicii hal ,hareket ve sozlerden uzak
durmak zorundadir. Tersi bir durum tespit edildigi takdirde sozlii uyar,
davranisin devam etmesi durumunda diskalifiye ve il disiplin kuruluna sevk
islemleri uygulanir.

33. DAVRANIS KOSULLARI
33.1 Opyun ilkesine uygun davranis:
33.1.1 Oyuna katilanlar resmi oyun kurallarin1 bilmek ve onlara uymak zorundadirlar.

33.1.2 Oyuna katilanlar, oyun ilkesine yakisir bir sekilde, hakemlerin kararlarini
tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar.

33.1.3 Herhangi bir anlagilmayan durumda yalniz oyundaki kaptan vasitastyla agiklama
isteginde bulunabilirler.

33.2 Opyuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi takimlarinin yaptig
hatalar1 gizlemek amacina yonelik tutum ve hareketlerden sakinilmalidir.

34. DURUST OYUNCULUK.



34.1 Opyuna katilanlar diiriist oyunculuk anlayisi icerisinde sadece hakemlere karsi degil,
ayn1 zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina ve seyircilere karsi da nazik
ve saygili davranmalidirlar.

34.2 Mag esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konugmalarina izin verilir. Ancak
bu konugmalarda nazik ve saygi 6lgiisiinde olmak zorundadirlar.

34.3 Takim mensubu veya oyuncularin sahada ayni takim arkadasina veya diger takim
aleyhinde ve centilmenlik kurallar1 disinda bireysel olarak olumsuz tezahiiratta bulunamaz.
Bu durumda hakemler asagida belirtilen tabloya goére hareket etmek zorundadir.

34.4 Hatali Davranis ve Yaptirimlari

34.4.1 Kiigiik Hatali Davraniglar: Kiiglik hatali davraniglara yaptirim uygulanmaz. Takim
mensubunu, oyun liderini veya takimi oyundaki kaptan araciligiyla sozle veya el isaretleriyle
uyarak takimlarin yaptirim uygulanacak seviyeye yaklasmalarini 6nlemek bashakemin
gorevidir. Bu uyar1 yaptirim degildir, ancak olabilecek ve sonucu yaptirima gidecek
davranislarin 6nlenmesine yonelik bir harekettir. Cetvele islenmez.

34.4.2 Yaptirimlara yol agan hatali davranislar: Takim mensuplarindan birinin resmi
gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina veya seyircilere yonelik hatali davranisi, hatanin
ciddiyetine gore li¢ ayr1 kategoride siniflandirilir.

34.4.2.1 Kaba davranis: Terbiye ve ahlak prensiplerine aykiri her tiir hareket veya
asagilayici ifadeler,

34422 Saldirgan davranis: Itibar diisiiriicii veya hakaret edici sozler veya hareketler,
344223 Tecaviizkar davranis: Fiili fiziksel saldir1 veya saldirgan ya da tehditkar
davranislar

34.5 Yaptirim tablosu: Baghakemin kararina gore ve hatanin ciddiyetine bagli olarak,

uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirimlar: ihtar, oyundan ¢ikarma ve
diskalifiyedir.

34.5.1 Ihtar: Magta takimim herhangi bir iiyesinin ilk kaba davranisi miisabaka cetveline kayit
edilir. Ikinci ihtarin alinmas1 durumunda ise alinan sette oyuncu elenmis sayilir.

34.5.2 Oyundan ¢ikarma: Oyundan ¢ikarma yaptirimi uygulanan bir takim oyuncusu setin
geri kalan kisminda oynayamaz. Bagka bir sonu¢ olmaksizin takim oyunculari ile olmamak
kaydiyla salonun 1lgili boliimiinde oturmasi saglanilir. Takim mensubunun(oyun lideri, takim
idarecisi) davranis tekrarinda da yaptirim oyundan ¢ikarma seklinde uygulanir ilgili takim
mensubu sahayi terk eder. Oyundan ¢ikarilan bir oyun lideri sete miidahale etme hakkini
kaybeder ve oyun sahasini terk eder.

34.5.3 Diskalifiye: Diskalifiye yaptirimi uygulanan bir takim mensubu magin geri kalan
kisminda bir bagka sonug¢ olmaksizin, Miisabaka Kontrol Alani’ni terk etmek zorundadir.
Fiziksel saldir1, tehditkar davranis, kaba ve fiili davranis iceren durumlarda bir bagka sonug



olmaksizin, diskalifiye yaptirimi1 uygulanir. Bu tiir eylemi yapanlar takim mensubu iseler
hi¢bir sonuca bakilmaksizin diskalifiye yaptirimi uygulanir ve rapor diizenlenerek ilgili ceza
kuruluna sevk edilir.

34.5.4 Yaptirimlarin Uygulanmasi: Tiim hatali davranig yaptirimlari bireysel yaptirimlardir,
biitiin mag i¢in gegerlidirler ve miisabaka cetveline kaydedilirler. Ayn1 takim mensubunun
ayn1 magtaki hatali davranis tekrari, artarak cezalandirilir (takim mensubuna birbirini izleyen
her hatasi i¢in daha agir bir yaptirim uygulanir).Saldirgan davranis ve tecaviizkar davranistan
kaynaklanan oyundan ¢ikarma ya da diskalifiye i¢cin daha 6nce bir yaptirim uygulanmis
olmas1 gerekmez. Bu yaptirimlarin uygulanmasindaki esaslar Federasyon ceza kurulu
tarafindan ilgili kanunlar ¢er¢evesinde hazirlanan ceza yonetmeligi ve talimatlar
dogrultusunda ilgili kurul tarafindan uygulanir.

35.6  Set Oncesi ve Set Arasinda Hatali Davranislar: Setlerden dnce veya setler arasinda
meydana gelen herhangi bir hatali davranis (yaptirim tablosundaki cezalar) uyarinca
degerlendirilir ve yaptirimlar bir sonraki sette uygulanir

36. YAPTIRIM KARARLARI

36.1 UYARI: Sozlii veya el isareti, kart yok

36.2 IHTAR: Sari kart

36.3 OYUNDAN CIKARMA: Kirmiz1 kart

36.4 DISKALIFIYE: Sar1 + kirmiz1 kart (birlikte)

Giincellenme Tarihi : 4/09/2025
www.istanbulokul.org
https://www.youtube.com/@jistanbulokulsporlar/
videos

ISTANBUL OKUL SPORLARI
iL TERTIiP KOMITESI


http://www.istanbulokul.org/
https://www.youtube.com/@istanbulokulsporlar/videos
https://www.youtube.com/@istanbulokulsporlar/videos

