GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
SEKSEK OYUNU KURALLARI

BOLUM BiR
OYUN ALANI DONANIM

1 OYUN ALANI VE DONANIM

1.1 T Sek-Sek Oyunu, piiriizsiiz diiz beton ya da sertlesmis toprak yiizeylere ¢izilen ya da
lizerine sabitlenen brandaya ¢izilerek lizerinde sekilerek oynatilan oyundur.

1.2 T Sek-Sek Oyunu, minikler, kiigiikler ve yildizlar kategorilerini kapsar.

1.3 Oyun alani ilkokullarda 45*45 ortaokullarda 50*50 cm kenar uzunluklarina sahip 8
kareden olusur.

1.4 Enek Ilkokullarda 8*8 cm ve ortaokullarda 10*10cm, 1,5 veya 3cm kalinhiginda
kenarlar1 ovallestirilmis ahsaptan yapilir.
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ISI VE AYDINLATMA
2.1 En distik 1s1 10 C nin (50 F) altinda olmamalidir. Resmi Miisabakalarinda maksimum
151 25 C den (77 F) daha yiiksek, minimum 1s1 16 C den (61 F) daha diisiik
olmamalidir.
2.2 Resmi Miisabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi yiizeyinden 1 m ylikseklikte
Ol¢iilmek sartryla, 1000 ile 1500 lux arasinda olmalidir.

BOLUM iKi
KATILANLAR

TAKIM OLUSUMU

3.1 Takimlar 10 asil 2 yedek olmak iizere 12 oyuncudan olusur. Oyun lideri tarafindan
belirlenmis ve siralamasi yapilmis isimler listesinde yazili (karma takimlarda 5 kiz 5
erkek) setler oynanir.

Bir 6grenci (G.C.0.) geleneksel cocuk oyunlarinda yer alan yakantop - mendil
kapmaca - sek sek oyunlarindan sadece bir tanesinde oynayabilir.

Ornek: Seksek oyununda oynayan bir 6grenci mendil kapmaca — yakantop
yarigmalarinda oynayamaz.)

3.2 Sporcu dgrenciler dogum tarihlerine uygun kategoride oyunlara katilip yarisabilirler.
Yas kategorileri arasinda terfi yoktur.

3.3 En az 8 oyuncu ile oyuna baslanabilir. Her sette oyuncularin 1 kere oynama hakki
vardir.

3.4 Takimlar {izerlerinde takim numarasi yazili forma, tisort veya esofman ile yumusak
tabanli spor ayakkabi ile katilim saglamak zorundadir.

TAKIM YERLESIMIi

4.1 Oyun lideri tarafindan belirlenmis ve siralamasi yapilmis 10 oyuncu brandanin uzun
kenara paralel, brandaya 2m uzaklikta hakemin karsisinda olacak sekilde
siralanacaklar.

4.2 Yedek oyuncular brandanin kisa kenarina paralel, 2-3 m uzaklikta olacak sekilde
siralanacaklardir.

4.3 Oyun lideri set oyuncularin tarafinda, istedikleri yerde oyuncularin ve hakemin
dikkatini dagitmayacak sekilde brandaya 2 m uzaklikta duracaklardir.

MALZEMELER

5.1 Takimlar tlizerlerinde takim numarasi yazili sort, forma, tisort veya esofman ile
yumusak tabanli spor ayakkabu ile katilim saglamak zorundadir. Spor ayakkabisiz
oyunlar oynanmaz.

5.2 Enek: Enek Ilkokullarda 8*8 cm ve ortaokullarda 10*10cm, 1,5 veya 3cm kalinliginda
kenarlar1 ovallestirilmis ahsaptan yapilir.

5.3 T seksek brandasi: 1.2 Oyun 45*45 veya 50*50 cm kenar uzunluklarina sahip 8
kareden olusan, karenin i¢lerinde numaralar1 yazan bez yada plastik maddeden
yapilmig brandalar kullanilabilir.

YASAKLANMIS ESYALAR



Saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi taki ve malzemeler.
BOLUM UC
OYUN DUZENI
OYUN

7.1 Oyuna oyuncu ¢ocuk 1 numarali haneden 8 numarali haneye kadar sekme ayagi ile
baslar ve o ayak iizerinde bir tur bitinceye kadar sekmeye devam eder. Sekme ayagi
sag-sol olabilir. Hangi sekme ayagi ile baglanmigsa o ayak ile devam etmek
zorunludur. Bu kural1 ihlal etmek hata olarak kabul edilir oyun sirasi takim arkadasina
gecer.

7.2 Sekmeye baslama ayak gdsterme ile olur. Baslangi¢ ¢izgisinde oyuncu beklerken tek
ayak kaldirilir, sekme ayag1 gosterildikten sonra sekilerek bir sonraki haneye gecilir.
Bu kuralin haricinde oyuna baslamak hata olarak kabul edilir oyun siras1 takim
arkadasina gecer.

7.3 Takim liderinin belirledigi sira ile oyuna baslanir. Oyun iki settir. iki seti oynayan
takim Oyun puan sistemi ile oynanir. Biitiin takimlar iki set oynar. En yiiksek puandan
baslanarak takimlar siralanir ve siralama belirlenir.

7.4 Oyuncular 50 cm gerideki ikinci ¢izgiden, ayaklar ¢izgiyi gegcmeden enegi atar. Enek
atilirken ¢izgiye basilmaz. Cizginin gerisinde dururken ayak iz diisiimiinii viicudun
herhangi bir boliimii gegebilir.

7.5 Enek elden oyun yiizeyine degdirmeden havadan atilir. Enek atilirken yerden
stiriikleyerek ve itilerek atilamaz.

7.6 Cizgiler oyun hanesine dahildir. Enegin ¢izgide olmasi hata sayillmaz. Enegin diger
haneye tagsmas1 durumunda hatali atis yapilmis sayilir.

7.7 Enegi alan elin parmaklar1 yerden gii¢ almadan enegi siiriiklemeden, diisiirmeden;
sekme ayaginin disinda viicudun herhangi bir boliimiiniin yere temasi olmadan enek
alimir. Kurallara uymayan sekilde alinan enek hata sayilir ve sira takim arkadasina
gecer.

7.8 Cift ayak basilan yerlerde durma siiresi 5 saniyedir.

7.9 Sekme: Tiim hanelere sekmeler tek hamlede olacaktir. Haneye sekildiginde ayagin
geldigi yer sabit olacak ayak uglar1 —topuklar yerden kalkmayacak veya yer
degistirmeyecek sekilde sabit olacak.

7.10 Oyuncu 7. ve 8. hanelerde doniis i¢in tek ayak ile sigrdiginda, ikinci bir tek
ayak basma hakki olacaktir.

7.11 Oyuncu herhangi bir haneyi oynayip ¢ikisa geldiginde tek ya da ¢ift ayakla
oyun disina ¢ikis yapabilir.

7.12 Her takimin her sette bir mola kullanma hakk: vardir.

7.13 Oyun her oyun alaninda 1 hakem ve bir takim olacak sekilde devam eder.

7.14 Esitlik Bozma: Takimlar arasinda esitlik varsa setlerde en yiliksek puani almig

ogrenci sayisina bakilir. iki takimm puani ayni ise A takiminda tek seferde 8 puan
almig bir 6grenci var B takiminda hi¢ yoksa A takimi kazanir. Veya A takimda 8 puan
almig 1 6grenci B takiminda 1 6grenci varsa 7 puan almis 6grenci sayisina bakilir.
Ondada esitlik varsa 6 puan almis 6grenci sayisina bakilir. Bu 1 puan almis 6grenci
sayisina kadar devam eder.



Esitligin devam ettigi durumda oyun liderlerinin belirleyecegi 3 oyuncu segilerek altin
oyun oynanir. Esitlik bozulana kadar da bu 3 oyuncu oyuna devam eder.

7.15 --1.2.3.6 Numarah Hanelerde oyun--
Enek, Enek atis ¢izgisi gerisinden 1 numarali haneye kurallara uygun olarak atilir.
Sekme ayagi yerde diger ayak dizden biikiilii halde iken baslangi¢ ¢izgisi gerisinden 2.
numarali haneye sekilir. 3 numarali haneye sekerek devam edilir. 4 numarali haneye
sol ayak 5 numarali haneye sag ayak gelecek sekilde ¢ift basilir.
Sekme ayagi yerde, diger bacak dizden biikiilii vaziyete getirilir. Bu vaziyette 6
numaral1 haneye sekilir. 7 numarali haneye sol ayak, 8 numarali haneye sag ayak
gelmek iizere hanelere dik ¢ift basilir. Ayaklar yerde sabittir. ileri geri ve yanlara
hareket ettirilmez. Bu durum olusursa oyun hakki diger takim arkadasina gecer.
Ayaklar acik halde iken oyuncu yukari sigrayip doniisiinii yapar. Sag ayak 7 numarali
haneye, sol ayak 8 numarali haneye gelecek sekilde basilir. Sekme ayagi yerde diger
bacak dizden biikiilii 7 numarali haneden 6 numarali haneye sekilir. Sol ayak 5
numarali haneye, sag ayak 4 numarali haneye gelecek sekilde ¢ift basarak devam
edilir. Sekme ayag1 yerde diger bacak dizden biikiilii iken 3 numarali haneye sekilir. 3
numarali haneden 2 numarali haneye sekilir. Enek, sekme ayagi yerde diger bacak
dizlerden biikiilii iken 6n tarafa egilerek viicudun her hangi bir kism1 yere degmeyecek
sekilde capraz elle yerden alinir. 1.haneden sonra hane disina basma ayagi serbesttir
ve istedigi ayakla disartya basabilir. Boylece 1.hane tamamlanmis olur. Ayni sekilde
2.3.6.hanelerde oynanir. Enegin bulundugu haneye basilmaz.

7.16 4.5.7.8 Numarah Hanelerde oyun--

Atis ¢izgisinden enek kurallara uygun olarak 4 haneye atilir.1.2.3 numarali haneler sekilerek
5. haneye cift ayakla basilir. Sekme ayagi olarak yerde diger bacak dizden biikiilii vaziyete
getirilir. Bu vaziyette 6 numarali haneye sekilir. 7 numaral1 haneye sol ayak, 8 numarali
haneye sag ayak gelecek sekilde ¢ift basilir. Ayaklar yerde sabittir. ileri geri hareket edilmez.
Edilmesi durumunda oyun ihlali olarak kabul edilip oyun hakk: diger takim arkadasina gecer.
Ayaklar acik halde iken yukart donerek ziplanir. Sag ayak 7 numarali haneye, sol ayak 8
numarali haneye gelecek sekilde sekmeden basilir. Sekme Ayagi yerde diger bacak dizden
biikiilii 7 numarali haneden 6 numarali haneye sekilir. Ayaklar 5 numarali haneye ¢ift bastlir.
Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii 5 numarali hanede sekme ayaginin iizerinde
iken viicudunun her hangi bir kismi1 yere degmemek sart1 ile 4 numarali hanedeki enege
uzanilir ve ¢apraz elle enek alinir. 3 numarali 2 numarali 1 numarali hanelere atlanarak sekilir.
1.haneden sonra hane digina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basilabilir.
Boylece 4. kare tamamlanmais olur.

Atis cizgisi gerisinden oyuncu ¢ocuk enegi kurallara uygun olarak 5 numarali haneye atar.
Sekme ayagi yerde diger bacak dizlerden biikiilii iken 1 numarali haneye sekilir. Ayn1 sekilde
2 ve 3 numarali hanelerde sekmeyle devam edilir. 4 numarali haneye ¢ift ayak gelecek sekilde
atlanir. Sekme ayagi olarak yerde diger ayak dizden biikiilii vaziyete getirilir. Bu vaziyette 6
numarali haneye sekilir. 7 numarali haneye sol ayak, 8 numarali haneye sag ayak gelmek
iizere ¢ift basilir. Ayaklar yerde sabittir. ileri geri hareket edilmez. Edilmesi durumunda oyun
ihlali olarak kabul edilip diger takim arkadasina gegirilir. Ayaklar agik halde iken yukari



donerek sigranir. Sag ayak 7 numarali haneye, sol ayak 8 numarali haneye gelecek sekilde
sekmeden basilir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii 7 numarali haneden 6
numarali haneye sekilir. Ayaklar 4 numarali haneye gelecek sekilde ¢ift basilir. Sekme ayagi
yerde diger bacak dizden biikiilii iken enek 5 numarali haneden alinmak i¢in uzanilir ve
capraz elle alinir. 3 numarali 2 numarali 1 numarali hanelere atlanarak sekilir. 1.haneden
sonra hane disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basabilir. Boylece 5. kare
tamamlanmis olur.

Atis ¢izgisi gerisinden enek 7 numarali haneye atilir. 1.2.3.4.5.6 numarali haneler uygun
sekilde sekilerek 8 numarali haneye ¢ift basilir. Ayaklar sabittir. Birinci harekette yiiz bitig
yoniine doniik ¢ift ayak dik diisiiliir, ikinci harekette sekme ayag1 yerde diger bacak dizden
biikiilii yukart dogru sigrayarak doniis yapilir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizlerden
biikiilii iken 7 numarali haneye uzanilir. Viicudun herhangi bir kismi yere gelmeyecek sekilde
capraz elle enek alinir. Enek elde iken 6. numarali haneye sekilir. Sol ayak 5, sag ayak 4
numarali haneye gelecek sekilde ¢ift basilir ayaklar sabittir. Oynatilmaz. Sekme ayag1 yerde
diger bacak dizlerden biikiilii iken 3, 2, 1 numarali haneler kurala uygun gegilir sekilerek kat
edilir. 1.haneden sonra hane disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basabilir.
Boylece 7. hane tamamlanmais olur.

Atis ¢izgisi gerisinden enek 8 numarali haneye atilir. 1. 2. 3. haneler sekilerek gegilip sol ayak
4, sag ayak 5 numarali haneye gelecek sekilde sekilir. Sekme ayagi1 yerde diger bacak dizden
biikiilii iken 6 numarali haneye sekilir. 6 numarali haneden 7 numarali haneye ayaklar ¢ift
gelecek sekilde sekilir. Ayaklar sabittir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii yukari
dogru sigrayarak doniis yapilir. Sekme ayagi yerde diger ayak dizlerden biikiilii iken 8
numarali haneye uzanilir. Viicudun herhangi bir kismu yere temas etmeyecek sekilde ¢apraz
elle enek alinir. Enek elde iken 6. numarali haneye sekilir. Sol ayak 5, sag ayak 4 numarali
haneye gelecek sekilde ¢ift basilir ayaklar sabittir. Oynatilmaz. Sekme ayag1 yerde diger
bacak dizlerden biikiilii iken 3, 2, 1 numaral1 haneler sekilerek kat edilir.1.haneden sonra hane
disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basabilir. Bdylece bir oyuncu
oyununu tamamlanmis olur.

7.17  ---4.5.7.8 Numarali Hanelerde oyun---

Atis ¢izgisinden enek kurallara uygun olarak 4 haneye atilir.1.2.3 numarali haneler sekilerek
5. haneye cift ayakla basilir. Sekme ayagi olarak yerde diger bacak dizden biikiilii vaziyete
getirilir. Bu vaziyette 6 numarali haneye sekilir. 7 numarali haneye sol ayak, 8 numarali
haneye sag ayak gelecek sekilde ¢ift basilir. Ayaklar yerde sabittir. Ileri geri hareket edilmez.
Edilmesi durumunda oyun ihlali olarak kabul edilip oyun hakki diger takim arkadasina gecer.
Ayaklar acik halde iken yukar1 donerek ziplanir. Sag ayak 7 numarali haneye, sol ayak 8
numarali haneye gelecek sekilde sekmeden basilir. Sekme Ayagi yerde diger bacak dizden
biikiilii 7 numarali haneden 6 numarali haneye sekilir. Ayaklar 5 numarali haneye ¢ift basilir.
Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii 5 numarali hanede sekme ayaginin iizerinde
iken viicudunun her hangi bir kismi yere degmemek sart1 ile 4 numarali hanedeki enege
uzanilir ve ¢apraz elle enek alinir. 3 numarali 2 numarali 1 numarali hanelere atlanarak sekilir.
1.haneden sonra hane digina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basilabilir.
Boylece 4. kare tamamlanmis olur.

Atis ¢izgisi gerisinden oyuncu ¢ocuk enegi kurallara uygun olarak 5 numarali haneye atar.
Sekme ayagi yerde diger bacak dizlerden biikiilii iken 1 numarali haneye sekilir. Ayni sekilde



2 ve 3 numarali hanelerde sekmeyle devam edilir. 4 numarali haneye ¢ift ayak gelecek sekilde
atlanir. Sekme ayagi olarak yerde diger ayak dizden biikiilii vaziyete getirilir. Bu vaziyette 6
numarali haneye sekilir. 7 numarali haneye sol ayak, 8 numarali haneye sag ayak gelmek
lizere ¢ift basilir. Ayaklar yerde sabittir. Ileri geri hareket edilmez. Edilmesi durumunda oyun
ihlali olarak kabul edilip diger takim arkadasina gecirilir. Ayaklar a¢ik halde iken yukari
donerek sigranir. Sag ayak 7 numarali haneye, sol ayak 8 numarali haneye gelecek sekilde
sekmeden basilir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii 7 numarali haneden 6
numarali haneye sekilir. Ayaklar 4 numarali haneye gelecek sekilde ¢ift basilir. Sekme ayag:
yerde diger bacak dizden biikiilii iken enek 5 numarali haneden alinmak i¢in uzanilir ve
capraz elle alinir. 3 numarali 2 numarali 1 numarali hanelere atlanarak sekilir. 1.haneden
sonra hane disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disartya basabilir. Boylece 5. kare
tamamlanmis olur.

Atis ¢izgisi gerisinden enek 7 numarali haneye atilir. 1.2.3.4.5.6 numarali haneler uygun
sekilde sekilerek 8 numarali haneye ¢ift basilir. Ayaklar sabittir. Birinci harekette yiiz bitis
yoniine doniik cift ayak dik diistiliir, ikinci harekette sekme ayagi yerde diger bacak dizden
biikiili yukar1 dogru sigrayarak doniis yapilir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizlerden
biikiilii iken 7 numarali haneye uzanilir. Viicudun herhangi bir kismi1 yere gelmeyecek sekilde
capraz elle enek alinir. Enek elde iken 6. numarali haneye sekilir. Sol ayak 5, sag ayak 4
numarali haneye gelecek sekilde ¢ift basilir ayaklar sabittir. Oynatilmaz. Sekme ayagi yerde
diger bacak dizlerden biikiilii iken 3, 2, 1 numarali haneler kurala uygun gegilir sekilerek kat
edilir. 1.haneden sonra hane disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basabilir.
Boylece 7. hane tamamlanmis olur.

Atis ¢izgisi gerisinden enek 8 numarali haneye atilir. 1. 2. 3. haneler sekilerek gegilip sol ayak
4, sag ayak 5 numarali haneye gelecek sekilde sekilir. Sekme ayag1 yerde diger bacak dizden
biikiilii iken 6 numarali haneye sekilir. 6 numarali haneden 7 numarali haneye ayaklar ¢ift
gelecek sekilde sekilir. Ayaklar sabittir. Sekme ayagi yerde diger bacak dizden biikiilii yukari
dogru sigrayarak doniis yapilir. Sekme ayagi yerde diger ayak dizlerden biikiilii iken 8
numarali haneye uzanilir. Viicudun herhangi bir kismu yere temas etmeyecek sekilde ¢apraz
elle enek alinir. Enek elde iken 6. numarali haneye sekilir. Sol ayak 5, sag ayak 4 numarali
haneye gelecek sekilde ¢ift basilir ayaklar sabittir. Oynatilmaz. Sekme ayag1 yerde diger
bacak dizlerden biikiilii iken 3, 2, 1 numarali1 haneler sekilerek kat edilir.1.haneden sonra hane
disina basma ayagi serbesttir ve istedigi ayakla disariya basabilir. Boylece bir oyuncu
oyununu tamamlanmis olur.



BOLUM DORT
KATILANLARIN DAVRANISLARI

Geleneksel Cocuk Oyunlanr faaliyetleri Okul Spor Faaliyetleri
Yonetmeligi, ilgili yarisma talimatlar1 ve Spor Disiplin Yonetmeligine uygun
olarak yiiriitiilecektir.

Oyunlarla cocuklarin psikomotor becerilerini gelistirmek, duygusal ve
sosyal gelisimlerini desteklemek; saghkh birey saghkh toplum ilkesiyle hareket
etmek en temel hedeftir. Bu nedenle 6grencilerin gelisimleri icin katihmcilarin
ornek davramslari1 bu oyunlarda ¢ok 6nemlidir. Katihmcilar ¢cocuklarin ve
gorevlilerin motivasyonunu, 6z degerini diisiiriicii hal ,hareket ve sozlerden uzak
durmak zorundadir. Tersi bir durum tespit edildigi takdirde sozlii uyari,
davranisin devam etmesi durumunda diskalifiye ve il disiplin kuruluna sevk
islemleri uygulanir.

12- DAVRANIS KOSULLARI

12.1 Oyun ilkesine uygun davranis:

12.1.1 Oyuna katilanlar resmi oyun kurallarini bilmek ve onlara uymak
zorundadirlar.

12.1.2 Oyuna katilanlar, oyun ilkesine yakisir bir sekilde, hakemlerin kararlarini
tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar.

12.1.3 Takimlar herhangi bir anlasilmayan durumda yalniz oyundaki kaptan
vasitasiyla aciklama isteginde bulunabilirler.

12.14 Oyuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi
takimlariin yaptig: hatalar1 gizlemek amacina yonelik tutum ve hareketlerden
sakinilmalidir.

12.2 Diiriist oyunculuk: Oyuna katilanlar, diiriist oyunculuk anlayis
icerisinde sadece hakemlere kars1 degil, ayn1 zamanda diger gorevlilere,
rakiplerine, takim arkadaslarina ve seyircilere kars1 da nazik ve saygili
davranmalidirlar.

12.3 Mag esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konusmalarina
izin verilir. Ancak bu konusmalarda nazik ve saygi 6l¢iisiinde olmak zorundadirlar.

13-HATALI DAVRANIS VE YAPTIRIMLARI

13.1 Kii¢lik Hatali Davranislar: Kiiciik hatali davranislara yaptirim uygulanmaz.
Takim mensubunu, oyun liderini veya takimi oyundaki kaptan araciligiyla sozle
veya el isaretleriyle uyarak, takimlarin hal ve hareketlerinin yaptirim uygulanacak
seviyeye yaklagsmasini 6nlemek baghakemin gorevidir. Bu uyar1 yaptirim degildir,




tehditkar

ancak olabilecek ve sonucu yaptirima gidecek davraniglarin dnlenmesine yonelik
bir harekettir. Cetvele islenmez.

13.2 Yaptirimlara yol acan hatali davranislar: Takim mensuplarindan birinin resmi
gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaglarina veya seyircilere yonelik hatali
davranisi, hatanin ciddiyetine gore ii¢ ayr1 kategoride siniflandirilir.

13.2.1 Kaba davranis: Nezaket, terbiye ve ahlak prensiplerine aykir1 her tiir hareket
veya asagilayici ifadeler,

13.2.2 Saldirgan davramis: Itibar diisiiriicii veya hakaret edici sozler veya
hareketler,

13.2.3 Tecaviizkar davranis: Fiili fiziksel saldir1 veya saldiri, saldirgan ya da
davraniglar

14- YAPTIRIMLARI

14.1 Yaptirim tablosu: Baghakemin kararina gore ve hatanin ciddiyeti ile bagh
olarak, uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirimlar: ihtar,
oyundan ¢ikarma ve diskalifiyedir.

14.1.1 ihtar: Magta takimim herhangi bir oyuncusunun ilk kaba davranisi miisabaka
cetveline kayit edilir. ikinci ihtarin alinmas1 durumunda ise alinan sette elenmis
sayilir.

14.1.2 Oyundan ¢ikarma: Oyundan ¢ikarma yaptirimi uygulanan bir takim
oyuncusu setin geri kalan kisminda oynayamaz. Bagka bir sonug¢ olmaksizin takim
oyunculari ile olmamak kaydiyla salonun ilgili boliimiinde oturmasi gerekir. Takim
mensubunun (oyun lideri, takim idarecisi) bu tiir davranis tekrarinda da yaptirim,
oyundan ¢ikarma seklinde uygulanir ilgili takim mensubu sahay1 terk eder.
Oyundan ¢ikarilan bir oyun lideri sete miidahale etme hakkini kaybeder ve oyun
sahasini terk eder.

14.1.3 Diskalifiye: Diskalifiye yaptirimi uygulanan bir takim mensubu, magin geri
kalan kisminda bir baska sonug¢ olmaksizin, Miisabaka Kontrol Alani’n1 terk etmek
zorundadir. Fiziksel saldir1, tehditkar kaba ve fiili davranis i¢eren durumlarda bir
baska sonug¢ olmaksizin, diskalifiye yaptirimi uygulanir. Bu tiir eylemi yapan takim
mensubu ise hicbir sonuca bakilmaksizin diskalifiye yaptirimi uygulanir ve rapor
diizenlenerek ilgili ceza kuruluna sevk edilir.

14.2  Yaptinmlarin Uygulanmasi: Tiim hatali davranis yaptirimlar: bireysel
yaptirimlardir, biitiin mag i¢in gecgerlidirler ve miisabaka cetveline kaydedilirler.
Ayni1 takim mensubunun ayni1 magtaki hatali davranis tekrari, artirilarak
cezalandirilir (takim mensubuna birbirini izleyen her hatasi i¢in daha agir bir
yaptirim uygulanir).Saldirgan davranis ve tecaviizkar davranistan kaynaklanan
oyundan ¢ikarma ya da diskalifiye i¢in daha dnce bir yaptirim uygulanmis olmasi
gerekmez. Bu yaptirimlarin uygulanmasi okul sporlar1 disiplin yonetmeligi
dogrultusunda ilgili kurul tarafindan uygulanir.

14.3 Set 6ncesi ve Set Arasinda Hatali Davranislar: Setlerden 6nce veya setler
arasinda meydana gelen herhangi bir hatali davranis (yaptirim tablosundaki
cezalar) uyarinca degerlendirilir ve yaptirimlar bir sonraki sette uygulanir.

15- YAPTIRIM KARARLARI



UYARI  :Sozlii veya el isareti, kart yok
IHTAR  :Sarikart

OYUNDAN CIKARMA :Kirmizi kart
DISKALIFIYE  :Sar1 + kirmizi kart (birlikte)
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